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| WPROWADZENIE

1. WSTEP

Dla drukarek 3DGence przygotowane zostato dedykowane oprogramowanie 3DGence SLICER 4.0. Oprogramowanie
przeznaczone jest do przygotowania koddw maszynowych z plikdw opisujgcych geometrie przestrzenng. Zawiera réwniez
gotowe ustawienia druku dla dedykowanych materiatow. Kazdy z profili dostepnych w 3DGence SLICER 4.0 zostat
opracowany przez zespot specjalistdw, a nastepnie przetestowany przez ponad 1000 godzin druku na wielu skomplikowanych
modelach testowych. Dlatego przy pierwszych doswiadczeniach z drukiem 3D zalecamy korzystanie z profili domysinych.

Dla zaawansowanych uzytkownikdw udostepniona zostata opcja zmiany ustawien druku. Opcja ta przewidziana jest do
modyfikacji istniejacych profili, aby dostosowac jakos$é/parametry wydrukéw przy uzyciu materiatéw niecertyfikowanych
przez Producenta. Z uwagi na charakter modyfikacji parametréw Producent nie gwarantuje jakosci oraz powtarzalnosci
wydrukéw przygotowanych w ten sposodb. Prosimy pamietaé, ze korzystanie z materiatéw i ustawien druku niedostarczonych
przez Producenta odbywa sie na odpowiedzialnos¢ Klienta. Oznacza to, ze Producent nie zapewnia wsparcia dotyczgcego
uzytkowania profili zaawansowanych.

3DGence SLICER 4.0 korzysta ze zmodyfikowanego silnika tngcego CuraEngine zachowujac nazwy parametrow, takie
doswiadczeni uzytkownicy mogg korzystaé z obszernej dokumentacji spotecznosci oprogramowania Cura. Nazwy i dziatanie
funkcji sg tozsame z oprogramowaniem Cura.

2. GWARANCJA JAKOSCI

Producent gwarantuje mozliwie najwyzszg jako$¢ modeli wytworzonych z wykorzystaniem dedykowanego oprogramowania
i materiatow oraz przygotowanych ustawien domysinych. Producent zapewnia rowniez petne wsparcie przy wykorzystaniu
przygotowanych profili druku w oprogramowaniu i zalecanych materiatéw do druku. Jezeli jednak podczas korzystania
z oprogramowania uzytkownik znajdzie niedoskonatosci w wydrukowanym modelu lub btedy w programie prosimy o kontakt
poprzez formularz zgtoszenia na stronie www.3dgence.com/support z dotgczonym zdjeciem i opisem wady oraz jezeli to
mozliwe — pliku .gcode/.3dg oraz .stl (formularz dostepny jest po zatozeniu konta i zarejestrowaniu urzadzenia). Kazdy model
przestany do Producenta w ten sposob zostanie oceniony i/lub wydrukowany w siedzibie firmy. Producent zaproponuje
rozwigzanie problemu poprzez porade, rozpoczecie akcji serwisowej (jezeli jest konieczna), przygotowanie pliku
wykonawczego .gcode/.3dg lub aktualizacje profili wydruku.

3. INSTALACIA

Oprogramowanie nalezy pobraé ze strony internetowej producenta: www.3dgence.com/support. Zalecane wymagania
systemowe do uruchomienia programu to:

e Windows 7 lub wyzszy, macOS 10.13 lub wyzszy,

e rozdzielczo$¢ ekranu 1920x1080 pikseli,

e 4GB pamieci RAM,

e procesor dwurdzeniowy Intel Core i3 lub wyzszy,

e rekomendowana karta graficzna wspierajgca OpenGL 4.2 lub wyzsze.

Mozliwe jest uruchomienie oprogramowania na sprzecie niespetniajgcym tych wymagan, jednak komfort pracy i szybkos¢

przetwarzania modeli moze ulec pogorszeniu. Producent nie zapewnia wsparcia dla sprzetu niespetniajgcego wymagan
systemowych, zwtaszcza starszych wersji systemow operacyjnych.
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Il PIERWSZE URUCHOMIENIE

Przy pierwszym uruchomieniu oprogramowania 3DGence SLICER 4.0 wymagane jest zalogowanie sie. W tym celu nalezy
w oknie logowania poda¢ adres e-mail i hasto, a nastepnie wybraé przycisk zaloguj (rys. 1). Mozna uzy¢ danych dostepowych
do 3DGence CLOUD. Jezeli nie masz jeszcze konta 3DGence nalezy wybra¢ opcje ,,Zatéz konto 3DGence”, wypisac i przestac
do nas formularz. Po zatozeniu przez Producenta konta mozliwe bedzie zalogowanie sie do oprogramowania.

Dostep do sieci niezbedny jest tylko w momencie zaktadania konta uzytkownika. 3DGence SLICER 4.0 moze dziata¢ bez

dostepu do sieci. Jednak nalezy pamietaé, ze w tym przypadku uzytkownik nie ma mozliwosci automatycznej aktualizacji
profili druku oraz nie jest informowany o aktualizacjach oprogramowania, az do czasu ponownego podtfaczenia do sieci.

£ 3DGence Slicer 40

LOGOWANIE DO 3DGENCE SLICER 4.0

& | SLICER 4.0

Podaj adres e-mail i hasto, aby zalogowat sig do 3DGence SLICER 40, Mozesz uzyt danych dostepowych do 3DGence CLOUD.

Zalé? konto 3DGence

Nie pamietam hasia

Rys. 1 Okno logowania do 3DGence SLICER 4.0
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111 SKROCONA INSTRUKCJA OBStUGI

Ponizej przedstawiono skrécong instrukcje obstugi oprogramowania 3DGence SLICER 4.0 (rys. 2). Szczegdtowy opis wszystkich

funkcji w programie zostat przedstawiony w kolejnych rozdziatach.

1. Woybierz drukarke, na ktérej chcesz wydrukowa¢ model.
2. Dodaj model lub modele do druku.
3. Upewnij sie, ze modele mieszczg sie w polu roboczym za pomocg opcji automatycznego rozmieszczenia modeli.
4. Rozmies¢ i zmodyfikuj modele na stole roboczym. Modele mozna m.in.: przesuwac, skalowac, obracac.
5. Wybierz:
e modut,
e materiat modelowy,
e materiat podporowy,
e jakos$¢ wizualng,
e wytrzymatosc,
6. Dostosuj ustawienia druku w przypadku, gdy jestes$ Sredniozaawansowanym uzytkownikiem.
7. Przygotuj model do druku.
8. Zapisz model na komputerze, a nastepnie wgraj model na odpowiedni nosnik pamieci.
9. W przypadku drukarek, ktére majg mozliwos¢ podtgczenia do sieci, model mozesz rowniez przesta¢ do drukarki za

posrednictwem sieci lokalnej lub systemu CLOUD. Dla drukarek, ktére nie majg mozliwosci potgczenia sieciowego

dostepny w tym miejscu jest przycisk ,,e-sklep”, ktéry przenosi do sklepu internetowego 3DGence.

$. Plk widok Model Zmiefi Profle  Usiawiena  Pomoc

MODELE —

) sampl "

DEBOTE

\\|

= T

DRUKARKI SIECIOWE ‘ O PRZYGOTUJ DO DRUKU
30Genos zampos

Rys. 2 Interfejs programu
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IV INTERFEJS PROGRAMU

1. PRZYCISKI KONTROLI NAD MODELAMI | SKROTY KLAWISZOWE

e Lewy przycisk myszy zaznacza lub odznacza model.

e  Wocisniecie przycisku Shift i zaznaczenie modelu lewym przyciskiem myszy pozwala na zaznaczenie wielu modeli.
e  Wocisniety prawy przycisk myszy pozwala na obracanie kamery.

e Rolka myszy pozwala na przyblizanie lub oddalanie widoku.

e Wocisnieta rolka myszy pozwala na przesuwanie widoku kamery.

e  Przyciski aktualnie nieaktywne (np. z powodu nie wybrania modelu) sg wyszarzone.

Skrot w Windows Skrot w MacOs Opis
Ctrl + [0] Cmd + [0] Otwoérz folder, aby doda¢ model
Ctrl + [c] Cmd + [c] Duplikuj zaznaczony model
Ctrl + [z] Cmd + [z] Cofnij

Ctrl + Shift + [z] Cmd + Shift + [z] Pondéw

Ctrl + [p] Cmd + [p] Przygotuj do druku
Ctrl + [s] Cmd + [s] Zapisz jako plik .stl
Ctrl + 1] Cmd + [I] Aktywuj funkcje ustaw ptaszczyzng do stotu roboczego
Ctrl + [e] Cmd + [e] Otwdrz okno edycji opcji zaawansowanych dla wybranego profilu
Ctrl + [r] Cmd + [r] Automatyczne rozmieszczenie modeli na srodku stotu roboczego
Ctrl + [a] Cmd + [a] Zaznacz wszystkie modele

Ctrl + strzatka w gore

Cmd + strzatka w gore

Zaznacz poprzedni model na otwartej liscie modeli

Ctrl + strzatka w dét

Cmd + strzatka w dét

Zaznacz nastepny model na otwartej liscie modeli

Esc Esc Odznaczenie zaznaczonego modelu
Delete Backspace Usun zaznaczony model
Backspace Backspace Usun zaznaczony model
Ctrl + [d] Cmd + [d] Usun wszystkie modele

[+]

[+]

Zbliz kamere do modelu

[-]

[-]

Oddal kamere od modelu

Strzatko w prawo

Strzatko w prawo

Obrdé¢ wirtualny stét roboczy w prawo

Strzatka w lewo

Strzatka w lewo

Obré¢ wirtualny stét roboczy w lewo

Obrdé¢ wirtualny stét roboczy do gory.

Strzatka w gére Strzatka w gére W trybie podgladu warstw (po pocieciu modelu) umozliwia zobaczenie
kolejnej warstwy.
Obrdé¢ wirtualny stét roboczy w dot.
Strzatka w dét Strzatka w dét W trybie podgladu warstw (po pocieciu modelu) umozliwia zobaczenie
poprzedniej warstwy.
Ctrl + [g] Cmd + [g] Zgrupuj zaznaczone modele

Ctrl + Shift + [g]

Cmd + Shift + [g]

Rozgrupuj zaznaczone modele

3DGence SLICER 4.0 | wersja 11.2022

strona71z31




2. BUDOWA INTERFEJSU

Ponizej przedstawiono podstawowg budowe interfejsu programu, aby w tatwy sposéb mozna byto zlokalizowa¢, gdzie
znajduja sie poszczegdlne opcje (rys. 3). Natomiast szczegdtowy opis zostat przedstawiony w kolejnych rozdziatach instrukcji.

Pasek gérny.
Wirtualny stét roboczy.
Strzatka okreslajaca fizyczny przéd drukarki.
Wybér drukarki.
Dodanie modeli.
Wczytany model.
Ustawianie modeli na stole roboczym.
Skalowanie modeli.
Obracanie modeli.
. Lustrzane odbicie.
. Blokada podpory.
. Podziat modeli.
. Wall offset (offset scianki).
. Podglad warstw po pocieciu.
. Wybdér modutu, materiatu modelowego i podporowego, jakosci wizualnej i wytrzymatosci.
. Sredniozaawansowane ustawienia druku.
. Struktury podporowe.
. Pasek stanu.
. Przycisk cofnij.
. Przycisk pondw.
. Okno z informacjami.
. Przygotuj do druku/zapisz do pliku.
. Przycisk e-sklep dla drukarek, ktore nie majg mozliwos¢ podtaczenia sieciowego lub przycisk drukarki sieciowe, dla
drukarek ktére majg mozliwos¢ podtgczenia do sieci.

WO N RE WNE

NNNNRRRRRRRRR R
W NRPR OWOOLWNOOOULDWNIERLRO

K L.
) 3008nce sample.st ._e A L,,‘J E:.?

©—©0 ‘\ ‘

EBOME | |

- ge e o

DRUKARKI SIECIOWE ’ PRZYGOTUJ DO DRUKU

Rys. 3 Interfejs programu
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3. LEWY PASEK FUNKCYJNY

3.1. Przycisk drukarki

Przycisk , drukarki” (rys. 4): umozliwia wybor rodzaju drukarki, dla ktérej zostanie przygotowany model do druku. Drukarki
réznig sie od siebie m.in. wielkosciag pola roboczego, czy przygotowanymi profilami druku. Zmieniajagc urzadzenie
automatycznie zostanie zmieniony wirtualny obszar roboczy oraz wczytany domysiny profil materiatowy dla danego
urzadzenia.

F421 ONE

DOUBLE P255
INDUSTRY F340
INDUSTRY F350
INDUSTRY F420
INDUSTRY F421

ELEMENT MP260

Rys. 4 Przycisk drukarki

3.2. Przycisk dodaj model

Przycisk , dodaj model” (rys. 5): umozliwia wgranie do oprogramowania plikéw w formacie: .stl, .obj, .stp, .step. Po wczytaniu
co najmniej jednego modelu ikona na bocznym pasku zmienia sie i po jej wybraniu wyswietlana jest lista wczytanych modeli.
Plik do oprogramowania mozna réwniez dodac poprzez przeciggniecie go na gtdwne okno programu.

,Dodaj model” — umozliwia dodanie kolejnych modeli do oprogramowania.
»Potqgcz modele” — umozliwia potaczenie modeli w jeden plik. Funkcja dostepna jest po zaznaczeniu min. dwéch modeli.
,Podziel model” — umozliwia podzielenie modeli z plikow .stl zawierajacych wiele geometrii takich jak ztozenia na osobne
pliki. Plik musi posiada¢ co najmniej dwie zamkniete siatki (meshes). Rozdzielone pliki pojawiajg sie na liscie modeli i od
tej pory mozna je swobodnie osobno modyfikowac¢ lub zapisywac.

4. ,Rozmies¢ wszystkie modele — umozliwia automatyczne rozmieszczenie wgranych modeli na stole roboczym drukarki tak,

aby sie nie przenikaty. Funkcja ustawia podstawy obiektéw na stole roboczym.

»,Opcje druku wielomateriatowego” - umozliwia wtgczenie opcji zaawansowanego druku dwumateriatowego.

,Powiel wybrane modele” — umozliwia duplikowanie zaznaczonego modelu.

»Usun model” — umozliwia usuniecie zaznaczonego modelu.

,Zapisz jako plik .stl” — umozliwia zapisanie modelu/modeli jako plik .stl.

W x N oW

Menu kontekstowe - po kliknieciu w oknie z modelami w nazwe modelu prawym przyciskiem myszy pojawia sie okno

kontekstowe, z ktorego poziomu mozna wybrac takie opcje jak:

e, Kopiuj” —umozliwia duplikowanie zaznaczonego modelu.

e Ukryj (nie drukuj)” — opcja widoczna jest jezeli model jest aktywny. Wybranie tej opcji zmienia model z aktywnego
na nieaktywny. W tym momencie nazwa modelu w oknie z modelami zmienia kolor na jasno szary, natomiast model
na stole roboczym zmienia kolor z szarego na czerwony, co oznacza, ze nie zostanie wydrukowany.

e _Pokaz (drukuj)” — opcja widoczna jest jezeli model jest nieaktywny. Wybranie tej opcji zmienia model z
nieaktywnego na aktywny. W tym momencie nazwa modelu w oknie z modelami zmienia kolor na ciemno szary,
natomiast model na stole roboczym zmienia kolor na z czerwonego na szary, co oznacza, ze zostanie wydrukowany.

e ,Grupuj modele” — opcja aktywna jest po zaznaczeniu minimum dwdch modeli. Jej wybranie faczy modele w jedna
grupe. Po dodaniu modelu do grupy mozna wykonywac zbiorcze manipulacje na wszystkich modelach w grupie lub
na kazdym modelu osobno.

e, Zmien nazwe” —umozliwia zmiane nazwy modelu lub folderu z grupa.
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e, Wybierz ekstruder” — opcja aktywna jest po witgczeniu druku wielomateriatowego. Umozliwia wybranie ekstrudera,
z ktérego zostanie wdrukowany dany model.

e ,Napraw model” — opcja aktywna jest dla uszkodzonych modeli. Po wybraniu tej opcji oprogramowanie podejmie
probe naprawy modelu.

MODELE

#
i

1) 30Gence_sample.stl

Kopiuj
) 30Gence_sample.st| Ukryj tnie drukuf)
m

I 30Bence_sample.stl Zmiefi nazwg

5
O-o

3600606

Rys. 5 Przycisk dodaj model

3.3. Przycisk pozycja

Przycisk ,pozycja” (rys. 6): umozliwia przesuwanie zaznaczonego modelu na wirtualnym obszarze roboczym. Po zaznaczeniu
modelu automatycznie otwiera sie okno ,, pozycja”.

Model na stole roboczym mozna przesungé w na kilka sposobow:

e W oknie ,pozycja” przyciski +/- umozliwiajg przesuwanie zaznaczonego modelu 0 1 mm w osiach X, Y oraz Z.

e W oknie ,pozycja” mozliwe jest przesuniecie modelu o dowolng odlegtos¢ poprzez wpisanie wartosci w polu tekstowym.

e Model mozna przesuwac bezposrednio po jego zaznaczeniu — nalezy zaznaczy¢ model lewym przyciskiem myszy
i trzymajac wcisniety lewy przycisk mozliwe jest przesuwanie modelu o dowolng warto$¢ w ptaszczyznie XY.

e Model mozna przesuwaé za pomocg uktadu wspoétrzednych - trzech kolorowych strzatek widocznych na zaznaczonym
modelu. Przytrzymanie strzatki lewym przyciskiem myszy umozliwia przesuniecie modelu o dowolng wartos¢ w wybrane;j
osi.

Dopuszczalne jest ustawienie modeli jeden nad drugim, jednak nie jest to zalecane. Przesuniecie jakiegokolwiek modelu poza
obszar roboczy spowoduje, ze ten model nie zostanie wydrukowany. Model niemieszczacy sie na stole roboczym zostanie
podswietlony na czerwono.

1. ,Ustaw pfaszczyzng do stotu roboczego” - umozliwia wskazanie $ciany, ktéra stanie sie podstawg wydruku.

2. ,Umies¢ na stole roboczym” - umieszcza model na stole roboczym.
3. ,Resetuj” — przywraca do ustawien domysinych.
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Rys. 6 Przycisk pozycja

3.4. Przycisk skala
Przycisk ,,skala” (rys. 7): umozliwia zmiane wielkosci zaznaczonego modelu.
Przyciski +/- umozliwiajg skalowanie zaznaczonego modelu o 1 mm lub 1% w osiach X, Y oraz Z. Mozliwe jest takze

skalowanie modelu o dowolng wartos¢ poprzez wpisanie jej w polu tekstowym.
Model mozna skalowac réwniez w widoku skalowania za pomocg trzech kolorowych osi widocznych na zaznaczonym modelu.
Przytrzymanie jednej z osi lewym przyciskiem myszy umozliwia skalowanie modelu o dowolng wartos¢.

”

1. ,Réwnomiernie” - umozliwia skalowanie modelu we wszystkich osiach o takg samg wartos¢. Przycisk ,nierdwnomiernie
wytacza te opcje i mozliwe jest skalowanie tylko wzdtuz jednej osi. Zmiana opcji mozliwa jest poprzez zaznaczenie ikony
lewym przyciskiem myszy.

2. ,Resetuj” - przywraca wartosci poczgtkowe skalowanego modelu, takie jak przy wczytaniu pliku .stl.

SKALA

- 200%

LS

+
+
200% +

LA

II

& & D

‘&&

Rys. 7 Przycisk skala
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3.5. Przycisk obrot

Przycisk ,,obrét” (rys. 8): umozliwia obracanie zaznaczonego modelu.

Przyciski +/- umozliwiajg obracanie zaznaczonego modelu o 45° w osiach X, Y oraz Z. Mozliwy jest takze obréot modelu
o dowolny kat poprzez wpisanie wartosci w polu tekstowym.

Model mozna obraca¢ rowniez w widoku obrotu za pomocy trzech kolorowych okregdw widocznych na zaznaczonym
modelu. Przytrzymanie jednego z okregdw lewym przyciskiem myszy umozliwia obrét o dowolng wartos¢.

»,Ustaw ptaszczyzng do stotu roboczego” - umozliwia wskazanie sciany, ktéra stanie sie podstawg wydruku.
,Umies¢ na stole roboczym” - umieszcza model na stole roboczym.
,Resetuj” — przywraca do ustawiern domysinych.

Rys. 8 Przycisk obroét

3.6. Lustrzane odbicie

Przycisk ,lustrzane odbicie” (rys. 9): umozliwia odbicie lustrzane zaznaczonego modelu wedtug wskazanej osi. Odbicia
lustrzanego mozna dokonaé¢ wedtug osi X, Y lub Z za pomocga jednej z kolorowych strzatek widocznych na zaznaczonym
modelu. Podstawa strzatki definiuje ptaszczyzne odbicia i wskazuje kierunek, w ktérym model zostanie odbity.

1 §

—

Rys. QEzycisk lustrzane odbicie
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3.7. Blokada podpory

Przycisk ,blokada podpory” (rys. 10): umozliwia lokalne zablokowanie tworzenia struktur podporowych przy pomocy
nanoszenia na model tzw. "blockerow" w formie kostki. Po wybraniu funkcji "blokada podpory", na modelu nalezy klikng¢
lewym przyciskiem myszy w miejscu, gdzie struktury podporowe majg by¢ zablokowane - kostka powinna swojg objetoscig
objgé powierzchnie modelu, ktéra miataby zosta¢ podparta. Blockery w sSrodowisku 3DGence SLICER 4.0 mogg by¢
manipulowane za pomocg dostepnych w programie narzedzi (np.: przesuwanie, skalowanie, obracanie, kopiowanie).

Rys. 10 Przycisk blokada podpory

3.8. Przycisk podziat

Przycisk , podziat”: umozliwia podziat zaznaczonego modelu na czesci. Uzycie tej opcji zalecane jest zwtaszcza w sytuacjach,
gdy model nie miesci sie w obszarze roboczym urzadzenia.

3.8.1. Podziat prosty

Opcja ,podziat prosty” (rys. 11, 12): dzieli pojedynczy plik na czesci za pomoca wybranej ptaszczyzny ciecia (X, Y lub Z).
Przyciski +/- oraz suwak pozwalajg na przesuwanie ptaszczyzny ciecia. Po ustawieniu ptaszczyzny nalezy wybrac opcje ,,podziel
model”. Jezeli plik nie moze zosta¢ poprawnie podzielony ptaszczyzng na pasku stanu pojawi sie stosowany komunikat —
w takim przypadku nalezy upewnic sie, ze plik .stl nie zawiera btedow. Po podzieleniu modelu zostanie on podswietlony na
26tto. Oznacza to, ze dwa nowe modele sg za blisko siebie i nalezy je rozsung¢ recznie lub za pomocy opcji ,,rozmies¢
wszystkie modele”.

y PODZ1AL
.

Prosty Zaawan sowany
 « HON©)
i

L

B o B

PODZIEL MODEL

Rys. 11 Przycisk podziat - podziat prosty
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Rys'. 12 Podziat prosty

3.8.2. Podziat zaawansowany

Opcja ,podziat zaawansowany” (rys. 13, 14): dzieli pojedynczy plik na czesci za pomocg wybranej ptaszczyzny i tworzy
wspotpracujace wpusty na obu elementach tak, aby mozna byto je po wydruku w prosty sposdb potaczyé, na przyktad klejac.
Przyciski +/- oraz suwak pozwalajg na przesuwanie ptaszczyzny ciecia. Po ustawieniu ptaszczyzny nalezy wybra¢ opcje ,podziel
model”. Jezeli plik nie moze zosta¢ poprawnie przeciety ptaszczyzng na pasku stanu pojawi sie stosowany komunikat —
w takim przypadku nalezy upewnic sig, ze plik .stl nie zawiera bteddéw.

Z uwagi na rézne wielkosci i ksztatty modeli parametry podziatu wybiera uzytkownik.

1. ,Krawedz” - odlegtos¢ wpustu od krawedzi modelu (A).

2. ,Kat” - kat wpustu (B).

3. ,Offset” - dodatkowa odlegtosé¢ pomiedzy podzielonymi czesciami modelu, na przyktad na spoine. Nalezy pamietaé, ze
z powoddéw technologicznych krawedzie wydruku w miejscu faczenia mogg by¢ zaokraglone dlatego tez zaleca sie
pozostawienie co najmniej 0,2 mm odstepu (C).

4. ,Gtebokosc” - gtebokosé wpustu (D).

5. ,0dwroéc¢” - zmiana kierunku wykonania wpustu.

Podziat modelu moze by¢ czasochtonny i nastapi, tylko jezeli co najmniej jeden wpust bedzie mozliwy do wygenerowania.
W przypadku, gdy model nie bedzie mdgt zostac podzielony, nalezy zmienic¢ ustawienia ciecia.

PODZIAL

X

Prosty Zaawansowany

L BONO)

)

—_—10

- 69 mm Il

=
|

R

krawedz [l 15mm R
Kat 75 °
Dffset H o:on 1
Gtebokosé 3 mm

[ odwrbé

PODZIEL MODEL

ofole

Rys. 13 Przycisk podziat — podziat zaawansowany
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Rys. 14 Podziat zaawansowany

3.9. Wall offset

Opcja ,wall offset” - offset scianki (rys. 15, 16): zmienia wielko$¢ modelu rozszerzajac lub zwezajgc jego Scianki niezaleznie od
jego wielkosci, po wygenerowaniu pliku .gcode lub .3dg. Na rys. 16 przedstawiony jest model wczytany do programu i po
zastosowaniu offsetu 3 mm. Opcja zalecana jest do poprawy tolerancji wymiarowej czesci pasowanych.

WALL OFFSET

| p—|
I
L—d

B Auto

Rys. 15 Przycisk wall offset

O‘

\ 4

Rys. 16 Offset sScianki
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3.10. Przycisk warstwy

Opcja ,warstwy” umozliwia podglad warstw przygotowanego do druku modelu. Przed pocieciem modelu przycisk ten jest
nieaktywny (wyszarzony).

3.10.1. Zaktadka warstwy

Warstwy przygotowanego do druku modelu mozna przeglada¢ za pomocg przycisku +/- przesuwajac podglad o jedng
warstwe lub za pomoca suwaka przesuwajac podglad o dowolng ilo$¢ warstw (rys. 17).

Przycisk ,, dodaj punkt pauzy” — umozliwia dodanie, po ktdrej warstwie nastgpi zatrzymanie wydruku. Mozliwe jest rdwniez
usuniecie dodanego przez uzytkownika punktu pauzy. Dostepnos¢ opcji ,dodaj punkt pauzy” jest zalezna od modelu
urzadzenia.

@ Warstwy Widok

warstwa 35 ()

Rys. 17 Przycisk warstwy — zaktadka warstwy

3.10.2. Zaktadka widok

Zaktadka widok (rys. 18) umozliwia zmiane widocznosci wybranych elementéw modelu w widoku podglgdu procesu druku.
Mozliwos¢ wtgczenia i wytgczenia wybranych elementéw umozliwia doktadniejszg analize modelu.

% Warstwy Widok
m] Powlerzchnia zewnetrzna.
® Wypetnienie []
E Szew ]
(=] Struktury pomocnicze .
O Przejazdy [ |

Rys. 18 Przycisk warstwy — zaktadka widok
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4. PRAWY PASEK FUNKCYJNY

4.1. Przycisk profil druku

Przycisk ,,profil druku” (rys. 19) umozliwia wybranie:

1.
2.
3.

Rodzaju modutu drukujgcego, zgodnego z modutem zainstalowanym w drukarce (np.: modut PRO lub gtowica 0.4).
Rodzaju materiatu modelowego, z ktérego bedzie drukowany model.

Rodzaju materiatu podporowego, z ktdérego beda drukowane podpory w modelu. W przypadku drukarek
jednogtowicowych podpory zawsze beda drukowane z tego samego materiatu co docelowy model.

Jakosci wizualnej modelu. Zwiekszenie jakosci wizualnej zmniejszy wysokos¢ drukowanej warstwy i poprawi parametry
wizualne drukowanego modelu, jednak znacznie zwiekszy sie czas druku.

Wytrzymatosci modelu. Zwiekszenie wytrzymatosci oznacza, ze wydruki zostang zbudowane z wiekszej ilosci materiatu
ibedg cechowac sie wiekszg wytrzymatoscia. Beda bardziej podatne na odksztatcenia zwigzane ze skurczem
materiatowym, a ich czas wydruku bedzie dtuzszy. Typ i ilos¢ dostepnych ustawien uzalezniony jest od wybranej jakosci
wizualnej.

Rodzaju stotu roboczego. Mozliwos¢ wyboru réznych powierzchni roboczych jest zalezna od modelu urzadzenia.

Przycisk ,,wczytaj wtasny profil” — umozliwia wczytanie profilu materiatowego spoza listy domysinych (zalecanych)
ustawien.

Przycisk , dostosuj ustawienia druku” - przenosi do zaktadki z ustawieniami sredniozaawansowanymi, w ktérej mozna
dostosowac ustawienia druku.

PROFIL DRUKLU @
°
Standardowy Zaawansowany
L
Modut [ mze0 v —
Mada| | ABS [3DGence] v | E\
£l
Podpora | EsM-10 [3DBence) v
Jako&é ® Wysoka
wizualna O Standardowa

Wytrzymato§t @ Standardowa

Rodza) stolu @ Glass

TP

WCZYTA] WLASNY PROFIL DOSTOSU| USTAWIENIA DRUKU ._o

Rys. 19 Przycisk profil druku

4.2. Przycisk dostosuj ustawienia druku

Opcja , dostosuj ustawienia druku” (rys. 20) umozliwia sredniozaawansowanym uzytkownikom zmiane ustawien druku. Opcja

ta przewidziana jest do modyfikacji istniejgcych profili, aby dostosowac ustawienia do wtasnych potrzeb. Jednak nalezy

pamietaé, ze zmiany parametrow przygotowanych przez producenta mogg wptyna¢ na jakos¢ wydruku i doktadnosc

wymiardw.

No upswNe

»Procent wyp.” — to gesto$¢ wypetnienia wydruku podana w procentach.
,Wzor wyp.” — to ksztatt wypetnienia wydruku.

,Boczne scianki” — to ilo$¢ Scian bocznych wydruku.

,,GOrne scianki” — to ilo$¢ catkowicie wypetnionych gérnych warstw wydruku.
,Dolne scianki” — to ilos¢ catkowicie wypetnionych dolnych warstw wydruku.
»Informacje” — wyswietla okno z opisem poszczegdlnych parametréw.
»Resetuj” — przywraca ustawienia domyslne przygotowane przez producenta.
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8. ,Zapisz profil” — umozliwia zapisanie na dysku wtasnego profilu ze zmienionymi parametrami.

9. ,Tryb ekspert” —umozliwia wczytanie i modyfikacje profilu materiatowego spoza listy domysinych (zalecanych) ustawien.
Jest to opcja przeznaczona dla zaawansowanych uzytkownikéw. Umozliwia modyfikacje istniejgcych profili, aby uzyskac
poprawe jakosci na materiatach niecertyfikowanych przez producenta lub dostosowania ustawien pracy urzadzenia.
Zuwagi na charakter modyfikacji parametrow producent nie gwarantuje jakosci oraz powtarzalnosci wydrukow
przygotowanych w ten sposdb. Prosimy pamietaé, ze korzystanie z materiatéw i ustawien druku nie dostarczonych przez
producenta odbywa sie na odpowiedzialnos¢ Klienta. Oznacza to, ze producent nie zapewnia wsparcia dotyczgcego
uzytkowania profili zaawansowanych.

DOSTOSU) USTAWIENIA DRUKL =
—t
o—. Procent wyp. O 20%
@ witrwyp.  [Cid A
o_.. Boczne Sclank| =8} 2
0—‘ Girne 4clankl () 8
o_. Dolne clankd ®) 4
o—. TRYB EKSPERT
Uwaga: zmiana parametriw moie wplyngt
na jako5E& wydruku | dokdadnoSE wymlarow

O

o—
00—

:_.-i-.:l

o

Rys. 20 Przycisk dostosuj ustawienia druku

4.3. Przycisk podpory

Opcja ,podpory” (rys. 21) umozliwia zmiany dotyczace struktur podporowych. Po wybraniu tego okna widoczna jest opcja
,auto”, ktora odnosi sie do parametréw dobranych przez producenta. Po przetaczeniu na ,wfasne” mozliwe jest reczne
ustawienie kata, pod ktorym generowane beda podpory liczac do ptaszczyzny stotu roboczego. Jezeli model opiera sie na
bardzo matym obszarze na stole roboczym istnieje niebezpieczerstwo jego ztamania, dlatego w takim przypadku zalecane
jest zmniejszenie tego parametru. Wiecej podpdr to dtuzszy czas druku i stabilniejszy wydruk, mniej podpodr to krétszy czas
druku i mniej stabilny wydruk. Poréwnanie réznych wartosci kata podparcia przedstawiono na rys. 22. W opcji ,wfasne”
dostepna jest réwniez opcja zmiany umiejscowienia podpdr oraz opcja ,wzmocnione podpory”, generujgca wzmocnione
podpory, ktore sg trudniejsze do usuniecia. Opcja ta zalecana jest przy wydruku modeli z wysokimi podporami. W oknie
»podpory” jest rowniez mozliwos$¢ catkowitego wytgczenia podpdr poprzez wybranie opcji ,, wyfgczone”.
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PODPORY
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Kat podparcia - I +
Umiejscowienie [ Wszedzie v |
[J Wzmocnione podpory
D)

Rys. 21 Przycisk podpory

65°

Rys. 22 Poréwnanie wartosci kqta podparcia

5. PASEK GORNY

Nawigacja po oprogramowaniu mozliwa jest rowniez poprzez wybranie poszczegdlnych opcji z gérnego paska (rys. 23).
Mozna tam dodatkowo m.in:

zmienic jezyk oprogramowania,
zmieni¢ ustawienia dotyczgce okna z informacjami,
sprawdzi¢ aktualizacje,

wiaczy¢ aktualizacje automatyczne oraz powiadamianie o nowych wersjach,

przejs¢ do strony wsparcia technicznego 3DGence,
wtgczy¢ asystenta pierwszego uruchomienia,
wygenerowac pakiet diagnostyczny,

wylogowac sie z oprogramowania.

£ 3D0Gence Slicer 4.0

. Plik widok Model zmied Profile

Ustawienia

Pomoc

Rys. 23 Pasek gérny
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6. PASEK DOLNY

N o v e

Pasek stanu (rys. 24) —wyswietla statusy pracy programu.

Przycisk , cofnij” — cofa ostatnig operacje. Jezeli po wczytaniu modelu nie zostaty przeprowadzane zadne operacje na
brytach wybranie przycisku spowoduje usuniecie ostatnio wczytanego modelu.

Przycisk ,,ponow” — ponawia cofnietg operacje.

Przycisk , informacje” — gdy model jest zaznaczony umozliwia podglad nazwy i wymiaréw modelu. W przypadku gdy
model jest odznaczony umozliwia podglad kluczowych informacji o wybranym profilu materiatowym.

Przycisk ,,przygotuj do druku” — generuje plik wykonawczy .gcode lub .3dg dla wybranej drukarki i wybranych ustawien
druku. Na pasku stanu pojawi sie pasek postepu procesu. Po zakonczeniu pracy wyglad bryty w oknie gtéwnym zmieni
sie, poniewaz program wejdzie w tryb podgladu sciezek jakie drukarka wykona w trakcie pracy. Po przygotowaniu
modelu do druku przycisk ,przygotuj do druku” zastapi nowy przycisk ,zapisz do pliku”, ktéry umozliwi zapisanie
przygotowanego pliku na komputerze.

Dla drukarek, ktore nie majg mozliwosci potgczenia sieciowego dostepny w tym miejscu jest przycisk ,e-sklep”, ktory
przenosi do sklepu internetowego 3DGence. Dla drukarek, ktére majg mozliwos¢ podtgczenia do sieci (np.: 3DGence
INDUSTRY F420) dostepny w tym miejscu jest przycisk , drukarki sieciowe”, ktory przenosi do okna zwigzanego z drukiem
sieciowym.

? I G) PRZYGOTU) DO DRUKU

306ence_samplostl

Rys. 24 Pasek dolny

. WIRTUALNY STOt ROBOCZY

Wirtualny stét roboczy (rys. 25) — jest to graficzna reprezentacja obszaru roboczego maszyny, na ktérym ustawiane sg
modele do druku. Program nie pozwoli na druk modeli nawet czeSciowo wystajacych poza obszar roboczy. Modele nie
mieszczace sie na stole podswietlane sg na czerwono. Wielko$¢é obszaru zmienia sie dynamicznie przy wyborze drukarki.
Czes$¢ obszaru roboczego w wiekszosci przypadkéw zarezerwowana jest na wydruk m.in. raftu, zwiekszajgcego
przyczepnos¢ wydruku do stotu. Zalecane jest drukowanie w odlegtosci co najmniej 5 mm od krawedzi pola roboczego.
Strzatka przy stole roboczym okresla miejsce, w ktorym znajduje sie fizyczny przdd drukarki i panel operatora.

Graficzna reprezentacja wczytanego do oprogramowania modelu. Modele przenikajagce sie ze soba zostang
wydrukowane, ale mogg pojawic¢ sie na nich btedy. Modele nie mieszczace sie w obszarze roboczym nie zostang
wydrukowane — nalezy podzieli¢ je na mniejsze elementy.

Kostka pozwala na wybranie podstawowych punktéw widoku.

Przycisk ,,centruj” — centruje kamere na zaznaczony model.

Przycisk ,,widok z géry — umozliwia widok z gory.

Przycisk ,resetuj” - przywraca domysine ustawienie kamery. Przydatny jest, gdy podczas obracania kamery za pomocg
myszy zniknie obszar roboczy z pola widzenia.
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DRUKARKI SIECIOWE . ‘ PRZYBOTUJ DO DRUKU

Rys. 25 Wirtualny stot roboczy

8. DRUKARKI SIECIOWE

Opcja ,drukarki sieciowe” (rys. 26) dostepna na dolnym pasku umozliwia przesytanie wydrukéw do drukarki za
posrednictwem sieci lokalnej (LAN) lub systemu 3DGence CLOUD z poziomu 3DGence SLICER 4.0.

DRUKARKI SIECIOWE

Rys. 26 Opcja drukarki sieciowe

8.1. Siec lokalna

Po wybraniu opcji LAN uzytkownik zostaje przekierowany do ekranu zwigzanego z siecig lokalng (rys. 27). Komputer
i drukarka powinny by¢ podtgczone do tej samej domeny IP, aby mozliwe byto wyszukanie drukarek i przesytanie wydrukow.
Przy pierwszym uruchomieniu lista dodanych drukarek po lewej stronie bedzie pusta.

1. lkona zaznaczona na kolor czerwony informuje, czy uzytkownik jest potgczony poprzez LAN, czy 3DGence CLOUD. Po
wybraniu szarej ikony mozliwa jest zmiana potgczenia sieciowego.
Mozliwos¢ wyszukania drukarki po wpisaniu jej adresu IP.
Lista dostepnych drukarek w sieci, ktére zostaty wyszukane.
Po zaznaczeniu drukarki przycisk , dodaj drukarke” umozliwia dodanie urzagdzenia na liste drukarek dostepna po lewej
stronie. W przypadku gdy, ani jedna drukarka nie jest zaznaczona to przycisk ,dodaj drukarke” jest nieaktywny.
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DRUKARKI SIECIOWE X

Monika | Wyloguj
Qo— w | "\, CLOUD

Dodane drukarki | Sortuj po.. X WprowadZ adres IP
172.30.133.64 E

/' Gotows

Dostepne drukarki: '

F420,00005
172.30.133.65

F420.18118
172.30.133.72

F420.22182
172.30.133.64

F350.02002
172.30.133.75

F350.20002

°_- DODA] DRUKARKE

Rys. 27 Ekran po wybraniu opcji LAN — wyszukiwanie drukarek

Po dodaniu drukarek na liste po lewej stronie i zaznaczeniu jednej z nich, po prawej stronie wyswietlane sg informacje z nig
zwigzane (rys. 28).

WO NOU R WN

[
= O

12.
13.
14.
15.

16.
17.
18.

Ilkona zaznaczona na kolor czerwony informuje, czy uzytkownik jest potgczony poprzez LAN, czy 3DGence CLOUD. Po
wybraniu szarej ikony mozliwa jest zmiana pofaczenia sieciowego.

Mozliwos¢ sortowanie drukarek po nazwie lub stanie.

Dodane drukarki.

Zaznaczona drukarka.

Edycja nazwy dodanej drukarki.

Mozliwos$¢ usuniecia drukarki z listy poprzedzona odpowiednim komunikatem.

Dodanie nowej drukarki — przenosi do ekranu przedstawionego na rys. 27.

Podglad z kamery z przyciskiem umozliwiajgcym jego odswiezenie.

Nazwa drukarki.

. Numer seryjny drukarki.
. Status drukarki. Gdy status jest inny niz drukowanie to informacje po prawej stronie sg ograniczone np.: podczas statusu

,offline” widoczna jest tylko nazwa drukarki, jej numer seryjny i status.

Postep procesu druku.

Informacje o liczbie wydrukéw w kolejce, szacowanym czasie kolejki i materiatach.

Pliki znajdujace sie w kolejce druku.

Rozwiniecie nazwy pliku w kolejce umozliwia zobaczenia: podgladu pliku. 3dg, nazwy pliku, czasu druku, profilu na jakim
zostat przygotowany plik oraz jakosci i wytrzymatosci.

Dodanie do kolejki pliku z dysku.

Dodanie przygotowanego w oprogramowaniu pliku do kolejki bez koniecznosci zapisywania na dysku.

Usuniecie wydruku z kolejki. Nie mozna usuwac¢ wydrukéw dodanych przez innych uzytkownikéw.
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Rys. 28 Ekran po wybraniu opcji LAN

8.1.1. Przesyfanie wydruku do drukarki z poziomu 3DGence SLICER 4.0 za posrednictwem sieci lokalnej

Warunkiem koniecznym jest podtgczenie drukarki i komputera do tej samej domeny IP. Przesytanie wydruku do drukarki
z poziomu 3DGence SLICER 4.0 za posrednictwem sieci lokalnej nie wymaga dostepu do Internetu.

Wiacz drukarke.

Przygotuj model do druku w oprogramowaniu 3DGence SLICER 4.0.

Wybierz przycisk ,,drukarki sieciowe” znajdujgcy sie w lewym dolnym rogu oprogramowania.

W oknie , drukarki sieciowe” wybierz ,,LAN”.

Dodaj drukarke poprzez wybdr jej z listy dostepnych drukarek lub poprzez wprowadzenie jej adresu IP.

Zaznacz z lewej strony drukarke, na ktdéra chcesz przesta¢ wydruk. Drukarka musi by¢ ,,online”.

Wybierz ,dodaj do kolejki”, aby przygotowany w oprogramowaniu wydruk doda¢ do kolejki lub opcje , dodaj

z urzadzenia”, aby dodac do kolejki wydruk, ktory zostat zapisany na dysku.

Podejdz do drukarki.

9. Zamontuj powierzchnie roboczg odpowiadajacy tej, ktéra zostata wybrana w oprogramowaniu 3DGence SLICER 4.0.

10. Z poziomu menu gtéwnego wybierz ikone ,pliki” lub nacisnij na sSrodek okregu znajdujgcego sie na srodku wyswietlacza.
Obie opcje przeniosg do kolejki druku.

11. Poprzez nacisniecie na nazwe pliku, zaznacz model, ktéry chcesz wydrukowad i nacisnij ,,PREVIEW”.

12. Zostaniesz przeniesiony do ekranu z poglagdem modelu, na ktérym wybierz ,,PRINT”, aby rozpoczgé wydruk.

13. Urzadzenie automatycznie rozpocznie procedure nagrzewania i drzwi komory roboczej zostang zablokowane.

14. Po osiggnieciu zadanych temperatur na podstawie przygotowanego pliku .3dg i zakoriczeniu procesu nagrzewania,
proces druku rozpocznie sie automatycznie.

15. Po zakoriczeniu procesu druku, drukarka rozpocznie proces chtodzenia komory roboczej, gtowic drukujgcych i platformy
roboczej. Nalezy zaczeka¢ do zakonczenia tego procesu. Zdejmowanie wydruku przed petnym wychtodzeniem urzadzenia
moze spowodowac zdeformowanie wydrukowanego modelu.

16. Po zakoriczeniu procesu chtodzenia drzwi komory roboczej zostang odblokowane i mozliwe bedzie $ciggniecie wydruku.

Wydruk nalezy zdejmowac przy uzyciu szpachelki delikatnie podwazajac jego podstawe.

NoupswN e

i

Uwaga: wydruk nalezy zdejmowa¢ po wychtodzeniu urzadzenia, aby unikng¢ zdeformowania drukowanego modelu
i uszkodzenia szklanej powierzchni drukujace;j.
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8.2. 3DGence CLOUD

Po wybraniu w oknie z drukarkami sieciowymi w gérnym lewy rogu opcji CLOUD uzytkownik zostaje przekierowany do
ekranu ze swoim kontem w systemie 3DGence CLOUD. W przypadku gdy na platformie internetowej 3DGence CLOUD
w danej organizacji nie sg dodane drukarki wyswietla sie ekran przedstawiony na rys. 29. Po wybraniu przycisku ,przejdz do
chmury” uzytkownik zostaje przekierowany do strony www.cloud.3dgence.com, gdzie moze dodac urzadzenie, ktdre
nastepnie widoczne bedzie w 3DGence SLICER 4.0.

DRUKARKI SIECIOWE X

Monika Wyloguj
LAN | ¢ cloup | Wrtoa

Dodane drukarki

Mie znaleziono drukarek
Zaloguj sig do 3DGence CLOUD zeby dodag
drukarke.

J0Gence

T
‘s | cLoup

PRZEJDZ DO CHMURY

Rys. 29 Ekran po wybraniu opcji CLOUD, gdy drukarki nie sq dodane

W przypadku gdy na platformie internetowej 3DGence CLOUD zostaty dodane drukarki - po lewej stronie widoczna jest ich
lista. Po zaznaczeniu nazwy drukarki, po prawej stronie wyswietlane sg informacje z nig zwigzane (rys. 30).

e wnN

W ® N

14.
15.
16.

Ikona zaznaczona na kolor czerwony informuje, czy uzytkownik jest potgczony poprzez LAN czy 3DGence CLOUD. Po
wybraniu szarej ikony mozliwa jest zmiana pofaczenia sieciowego.

Mozliwos¢ sortowanie drukarek po nazwie lub stanie.

Drukarki dodane w platformie internetowej 3DGence CLOUD.

Zaznaczona drukarka.

Mozliwos¢ edycji drukarki, ktdra przenosi do platformy internetowej www.cloud.3dgence.com. Z poziomu platformy
internetowej mozna np.: zmieni¢ nazwe drukarki lub jg usunac.

Podglad z kamery z przyciskiem umozliwiajgcym jego odswiezenie.

Nazwa drukarki.

Numer seryjny drukarki.

Status drukarki. Gdy status jest inny niz drukowanie to informacje po prawej stronie sg ograniczone np.: podczas statusu
,offline” widoczna jest tylko nazwa drukarki, jej numer seryjny i status.

. Postep procesu druku.
11.
12.
13.

Informacje o liczbie wydrukéw w kolejce, szacowanym czasie kolejki i materiatach.

Pliki znajdujgce sie w kolejce druku.

Rozwiniecie nazwy pliku w kolejce umozliwia zobaczenia: podgladu pliku. 3dg, nazwy pliku, czasu druku, profilu na jakim
zostat przygotowany plik oraz jakosci i wytrzymatosci.

Dodanie pliku zapisanego na dysku do kolejki.

Dodanie przygotowanego w oprogramowaniu pliku do kolejki bez koniecznosci zapisywania na dysku.

Mozliwo$¢ usuniecia wydruku z kolejki. Nie mozna usuwa¢ wydrukéw dodanych przez innych uzytkownikow.
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Rys. 30 Ekran po zalogowaniu do 3DGence CLOUD, gdy dodane sq drukarki

8.2.1. Przesytanie wydruku do drukarki z poziomu 3DGence SLICER 4.0 za posrednictwem systemu CLOUD

Przesytanie wydruku do drukarki z poziomu 3DGence SLICER 4.0 za posrednictwem systemu CLOUD nie wymaga, aby
drukarka i komputer byly w tej samej domenie IP. Zapewniony jest wysoki poziom bezpieczenstwa, poniewaz plik jest
wysytany we fragmentach, a pliki po przestaniu przez system CLOUD nie s nigdzie przechowywane.

uhwnN e

®

10.
11.
12.
13.

14.

15.

Wiacz drukarke.

Przygotuj model do druku w oprogramowaniu 3DGence SLICER 4.0.

Wybierz przycisk ,,online printers” znajdujgcy sie w lewym dolnym rogu oprogramowania.

W oknie ,,online printers” wybierz ,,CLOUD”.

Zaznacz z lewej strony drukarke, na ktorg chcesz przesta¢ wydruk. Drukarka musi by¢ ,online”. W przypadku, gdy nie
masz dodanej drukarki przycisk ,go to cloud” przeniesie Cie do internetowej platformy 3DGence CLOUD, gdzie bedziesz
mogt dodac urzadzenie.

Woybierz ,add to queue”, aby przygotowany w oprogramowaniu wydruk doda¢ do kolejki lub opcje ,,add from device”,
aby dodac do kolejki wydruk, ktory zostat zapisany na dysku.

Podejdz do drukarki.

Zamontuj powierzchnie robocza odpowiadajgcg tej, ktdra zostata wybrana w oprogramowaniu 3DGence SLICER 4.0.

Z poziomu menu gtéwnego wybierz ikone ,pliki” lub naci$nij na sSrodek okregu znajdujacego sie na srodku wyswietlacza.
Obie opcje przeniosg do kolejki druku.

Poprzez nacisniecie na nazwe pliku, zaznacz model, ktéry chcesz wydrukowac i nacisnij ,,PREVIEW”.

Zostaniesz przeniesiony do ekranu z podglagdem modelu, na ktérym wybierz ,PRINT”, aby rozpoczgé wydruk.

Urzadzenie automatycznie rozpocznie procedure nagrzewania i drzwi komory roboczej zostang zablokowane.

Po osiggnieciu zadanych temperatur na podstawie przygotowanego pliku .3dg i zakonczeniu procesu nagrzewania,
proces druku rozpocznie sie automatycznie.

Po zakonczeniu procesu druku, drukarka rozpocznie proces chtodzenia komory roboczej, gtowic drukujgcych i platformy
roboczej. Nalezy zaczeka¢ do zakonczenia tego procesu. Zdejmowanie wydruku przed petnym wychtodzeniem urzadzenia
moze spowodowaé zdeformowanie wydrukowanego modelu.

Po zakonczeniu procesu chtodzenia drzwi komory roboczej zostang odblokowane i mozliwe bedzie Sciggniecie wydruku.
Wydruk nalezy zdejmowac przy uzyciu szpachelki delikatnie podwazajac jego podstawe.

Uwaga: wydruk nalezy zdejmowaé po wychtodzeniu urzadzenia, aby unikng¢ zdeformowania drukowanego modelu
i uszkodzenia szklanej powierzchni drukujace;j.
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V TRYB PODGLADU PLIKU WYKONAWCZEGO

Widok po przygotowaniu modelu do druku umozliwia podglad wydruku, czyli ksztattu w jakim uktadane bedg Sciezki podczas
procesu druku przestrzennego (rys. 31). Za pomocg suwaka mozliwe jest zobaczenie wygenerowanych przez program
warstw. W podglagdzie mozna sprawdzi¢, czy model zostanie wydrukowany prawidtowo.

Podglad warstw modelu.
Reprezentacja Sciezek materiatu z pliku .gcode lub .3dg. Suwak pozwala na zmiane podgladu aktywnej warstwy modelu.
3. Przycisk umozliwiajgcy dodanie lub usuniecie pauzy w wydruku. Dostepnos¢ opcji ,,dodaj punkt pauzy” jest zalezna od
modelu urzadzenia.
4. Cofniecie do interfejsu gtdwnego przed pocieciem modelu. Po powrocie mozliwa bedzie edycja modelu oraz ustawien,
ale konieczne bedzie ponowne przygotowaniu pliku wykonawczego przed kontynuowaniem.
Przewidywany czas wydruku.
6. Okno z informacjami.
Przycisk zapisu modelu na do pliku. Po wybraniu tego przycisku pojawi sie okno, ktére pozwoli na wybdr miejsca zapisu
oraz nazwy pliku.

3DGence Slicer 40 - o X
3 widok

- o .

SZCZEGOLY DRUKTWANIA

;\

4h 2l min @

DRUKARKI SIECIOWE o_. . o ZAPISZ 00 PLIKU 7

Rys. 31 Tryb podglgdu pliku wykonawczego
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VI USTAWIENIA ZAAWANSOWANE

Dla zaawansowanych uzytkownikow udostepniona zostata opcja zmiany ustawien druku. Opcja ta przewidziana jest do
modyfikacji istniejgcych profili, aby uzyska¢ poprawe jakosci na materiatach niecertyfikowanych przez producenta lub
dostosowania ustawien pracy urzgdzenia. Z uwagi na charakter modyfikacji parametréw producent nie gwarantuje jakosci
oraz powtarzalnosci wydrukéw przygotowanych w ten sposéb.

Prosimy pamietaé, ze korzystanie z materiatdéw i ustawien druku nie dostarczonych przez producenta odbywa sie na
odpowiedzialno$¢ Klienta. Oznacza to, ze producent nie zapewnia wsparcia dotyczacego uzytkowania profili
zaawansowanych.

3DGence SLICER 4.0 korzysta ze zmodyfikowanego silnika CuraEngine zachowujac nazwy parametrow, takze doswiadczeni
uzytkownicy moga korzystaé z obszernej dokumentacji spotecznosci oprogramowania Cura. Nazwy i dziatanie funkcji sg
tozsame z oprogramowaniem Cura.

1. WCZYTANIE WtASNYCH PROFILI

W oknie ,,profil druku” wybierz opcje ,,wczytaj wtasny profil”.
Przeczytaj i potwierdZ komunikat ostrzegawczy.
Woybierz profil, ktéry chcesz zatadowacd, a nastepnie wybierz ,otwérz”. Profil zataduje sie automatycznie, moze to
potrwac kilka sekund. Aktywacja profilu spoza programu uniemozliwi zmiane domyslnych ustawien jakosci druku.
Po wczytaniu profilu w oknie , profil druku” bedzie mozna zobaczy¢ zmiane nazwy profilu na ,,custom”.
5.  Woybierz przycisk ,przygotuj do druku” i poczekaj az program wygeneruje plik .gcode lub .3dg.
6. Zapisz plik na komputerze za pomocg przycisku ,zapisz do pliku”.

2. EDYCJA PROFILI ZAAWANSOWANYCH

Profile zaawansowane nie sg powigzane z profilami oficjalnymi zaszytymi w programie — program pracuje na ich kopiach.
Dzieki temu nie ma mozliwosci przypadkowego uszkodzenia profili oficjalnych i sg one dostepne zawsze z poziomu
standardowego interfejsu programu.

W oknie ,,drukarki” wybierz drukarke, dla ktdrej chcesz edytowac profil.
W oknie ,,profil druku” wybierz profil, ktory chcesz edytowac.
W oknie ,profil druku” wybierz ,dostosuj ustawienia druku”. Z tego poziomu mozesz dostosowac podstawowe
parametry.
W przypadku zmiany ustawien zaawansowanych w oknie ,,dostosuj ustawienia druku” wybierz opcje , tryb ekspert”.
5. Przeczytaj i potwierdZz komunikat ostrzegawczy.
Zostanie wyswietlone okno, w ktérym mozna modyfikowac ustawienia (rys. 32).
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EDYCJA USTAWIEN X
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WCZYTA] PROFIL AKTYWU] PROFIL ZAPISZ PROFIL

Rys. 32 Okno edycji zaawansowanej

7. Dostepne przyciski:
e, wczytaj profil” — importowanie innego profilu.
e, aktywuj profil” aktywacja profilu bez jego zapisu.
e, zapisz profil” — zapis profilu na dysku komputera.

III

Po wybraniu odpowiedniego przycisku: ,aktywuj profil” lub ,zapisz profil”, a nastepnie , aktywuj profil” — profil zostanie

aktywowany. Aktywacja profilu ,,custom” uniemozliwi zmiane domysinych ustawien jakosci druku.
8. Wybierz przycisk , przygotuj do druku” i poczekaj az program wygeneruje plik .gcode lub .3dg.
9. Zapisz plik na komputerze za pomocg przycisku ,zapisz do pliku”.

3. ZAPISYWANIE WLASNYCH PROFILI W OPROGRAMOWANIU

Po zmianie zaawansowanych parametréow i przygotowaniu wtasnego profilu poza mozliwoscig zapisu na dysku, profil mozna
réwniez zapisa¢ bezposrednio w oprogramowaniu. Profil w ten sposdb zapisany bedzie dostepny tylko w oprogramowaniu na
urzadzeniu, na ktérym go zapisano. Natomiast zapisany w ten sposdb profil bedzie dostepny z poziomu interfejsu programu.
Zapisane w oprogramowaniu profile mozna usunac z poziomu interfejsu programu.

Przygotuj wiasny profil.

W oknie , profil druku” wybierz zaktadke ,zaawansowany” (rys. 33).
W zaktadce ,zaawansowany” wybierz przycisk ,,zapisz profil”.
Pojawi sie okienko, w ktérym mozesz nadac nazwe i opis dla profilu.
Wybierz ,,zapisz”.

Profil bedzie dostepy na rozwijanej liscie w oknie ,,profil druku”, w zaktadce ,zaawansowany”.

I

PROFIL DRUKU

Standardowy Zaawansowany

Profil druku | Wyhierz profil v |

ZAPISZ PROFIL DOSTOSL USTAWIENIA DRUKL

Rys. 33 Okno: profil druku, zaktadka: zaawansowany
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4. UDOSTEPNIANIE PROFILI

Profile wydruku uzyskane poprzez modyfikacje ustawie zaawansowanych mogg by¢ dowolnie rozpowszechniane. Jednak
profile utworzone na réznych wersjach oprogramowania mogg nie by¢ ze sobg kompatybilne (np. profil utworzony w wers;ji
oprogramowania 1.2.0 moze nie wspodtpracowac z wersja 1.3.0 lub z wersjg 2.0.1). W takim przypadku nalezy sprawdzi¢
ustawienia druku, moze nastgpic ryzyko uszkodzenia maszyny lub pogorszenia jakosci druku.

Profile mozna réwniez udostepnia¢ producentowi poprzez formularz zgtoszenia na stronie www.3dgence.com/support. Jezeli
uzytkownik opracowat profil na materiat niecertyfikowany zostang podjete dziatania zmierzajgce do certyfikacji takiego
materiatu i wprowadzenia go do oficjalnych profili. Jezeli uzytkownik poprawit jakos¢ druku na materiale producent podejmie
dziatania dotyczgce aktualizacji oficjalnych profili o te zmiany.

5. DRUK WIELOMATERIALOWY

Z myslag o zaawansowanych uzytkownikach w drukarkach dwugtowicowych zostata wprowadzona opcja zaawansowanego
druku wielomateriatowego wykraczajgcego poza standardowe zastosowanie maszyny. Drukarki dwugtowicowe 3DGence
zostaty zaprojektowane i zoptymalizowanego pod druk z materiatu modelowego i podporowego.

Opcje zaawansowanego druku dwugtowicowego pozwalajg na dowolne taczenie materiatéw i wybdr gtowicy, z ktérej zostang
wydrukowane poszczegélne modele oraz ich elementy. Umozliwia to na przyktad druk dwukolorowy lub druk sztywnych
modeli pokrytych elastyczng powtoka.

5.1. Aktywacja zaawansowanych opcji druku dwumateriatowego

1. Woybierz drukarke dwugtowicowsq. Zalecamy wybor drukarki 3DGence DOBULE P255, poniewaz dla tego urzadzenia zostat
przygotowany profil umozliwiajacy druk dwumateriatowy.

Wczytaj model do druku dwumateriatowego sktadajacy sie z dwdch plikow .stl.

Wybierz profil druku, w ktérym materiat modelowy to PLA i materiat podporowy to réwniez PLA.

W oknie ,modele” wybierz opcje druku dwumateriatowego.

Przeczytaj i potwierdz komunikat ostrzegawczy.

S T

Za pomocy funkcji dostepnej w goérnym pasku ,wyréwnaj zaznaczone modele” ustaw modele w jednym ukfadzie
wspotrzednych.

7. Z menu kontekstowego wybierz ekstruder TO dla jednego z plikéw i T1 dla drugiego z plikdw.

8. Wybierz przycisk ,przygotuj do druku” i poczekaj az program wygeneruje plik .gcode lub .3dg.

9. Zapisz plik na komputerze za pomocg przycisku ,zapisz do pliku”.

10. Zataduj na drukarke dwa materiaty PLA réznych koloréw i rozpocznij druk.
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VII POMOC | AKTUALIZACIE

1. AKTUALIZACIE

Na pasku gérnym zalecane jest zaznaczenie opcji dotyczacej aktualizacji automatycznych oraz powiadamiania o nowych
wersjach (rys. 34). Opcje te mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢ w dowolnym momencie. Aktualizacje odbywajg sie kazdorazowo
przy uruchomieniu programu. Dodatkowo za pomocg przycisku ,sprawdz aktualizacje” uzytkownik moze sam sprawdzi¢, czy
aktualizacje sg dostepne. Po sprawdzeniu na pasku stanu pojawi sie odpowiedni komunikat.

£ 3DGence Slicer 4.0

[Es Plik Widok Model Zmiefi Profile | Ustawienia = Pomoc

Jezyk b
Informacje "
n] Automatycznie ustaw model na stole roboczym
Sprawdi aktualizacje...
s] pktualizacje automatyczne
=] powiadomienia o nowych wersjach
Uiytkownik [Monika)l "

Rys. 34 Pasek gorny - ustawienia

1.1. Aktualizacja profili druku

Domyslne profile materiatowe do oprogramowania dodawane sg przez producenta na biezgco. Aby korzysta¢ z najnowszej
i petnej bazy materiatowej zalecamy wigczenie aktualizacji automatycznych, ktére pozwalajg na automatyczne zatadowanie
do programu najnowszych profili druku (ustawien maszyny i materiatdw) dostarczonych przez producenta. Aktualizacje sg
sprawdzane kazdorazowo przy uruchomieniu programu jezeli uzytkownik zaznaczyt opcje aktualizacji automatycznych.
Wytaczenie aktualizacji catkowicie blokuje proby kontaktu oprogramowania z jakimikolwiek zewnetrznymi serwerami bez
wyraznego polecenia uzytkownika. Aktualizacje wymagaja pozwolenia na kontakt z serwerami producenta udzielonego
programowi przez system operacyjny.

Aktualizacje automatyczne nie majg wptywu na istniejgce profile zaawansowane, tadujg jednak dodatkowe pliki do katalogu
z profilami do edycji, oznaczone odpowiedniag datg. Aby korzystac ze starszych profili nalezy aktywowac profile
z odpowiednimi datami poprzez opcje zaawansowane.

Aktualizacje profili druku dostepne s3 tylko dla najnowszej wersji oprogramowania.

1.2. Aktualizacje oprogramowania

Aktualizacje programu 3DGence SLICER 4.0 nalezy zainstalowac recznie korzystajac z pliku instalatora dostepnego na stronie
internetowej www.3dgence.com/support. Przy wigczonych automatycznych aktualizacjach profili druku oprogramowanie
sprawdza, czy jest dostepna nowa wersja. Na jednym stanowisku moze by¢ réwnolegle zainstalowanych kilka wersji
oprogramowania. Aktualizacje profili druku dostepne sg tylko dla najnowszej wersji oprogramowania.

Pomimo tego, ze producent doktada wszystkich staran, aby profile zaawansowane tworzone przez uzytkownikéw byty

kompatybilne z nowszymi wersjami oprogramowania zawsze nalezy sprawdzi¢ ustawienia druku po aktualizacji - moze
nastapic ryzyko uszkodzenia maszyny lub pogorszenia jakosci druku.
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2. POMOC

Producent gwarantuje mozliwie najwyzszg jako$¢ modeli wytworzonych z wykorzystaniem dedykowanego oprogramowania
i materiatow oraz przygotowanych ustawien domysinych. Producent zapewnia rowniez petne wsparcie przy wykorzystaniu
przygotowanych profili druku w oprogramowaniu i zalecanych materiatéw do druku. Jezeli jednak podczas korzystania
z oprogramowania uzytkownik znajdzie niedoskonatosci w wydrukowanym modelu lub btedy w programie prosimy o kontakt
poprzez formularz zgtoszenia na stronie www.3dgence.com/support z dotaczonym zdjeciem i opisem wady oraz jezeli to
mozliwe — pliku .gcode/.3dg oraz .stl (formularz dostepny jest po zatozeniu konta i zarejestrowaniu urzadzenia). Kazdy model
przestany do producenta w ten sposob zostanie oceniony i/lub wydrukowany w siedzibie firmy. Producent zaproponuje
rozwigzanie problemu poprzez porade, rozpoczecie akcji serwisowej (jezeli jest konieczna), przygotowanie pliku
wykonawczego .gcode/.3dg lub aktualizacje profili wydruku.

Prosimy pamieta¢, ze korzystanie z materiatdw i ustawienn druku niedostarczonych przez producenta odbywa sie na
odpowiedzialno$¢ Klienta. Oznacza to, Zze producent nie zapewnia wsparcia dotyczacego uzytkowania profili
zaawansowanych.
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